Von Zuse zum Chip

Science-
Show!

Wie funktionieren Computer?
70 Jahre Computer
100 Jahre Computererfinder Konrad Zuse

Tagtiglich benutzen wir Computer, manch-
mal ohne es zu merken. Aber was genau ist
eigentlich ein Computer und wie funktioniert
er? Wer hat sich das alles ausgedacht? Was
haben alte und neue Computer gemeinsam?
Welche mathematischen und physikalischen
Tricks nutzt die Computertechnik? Wieso
stecken Chips in all den digitalen Helferlein
von iPhone bis Wii?

Und ,,Moment mal! Ist das nicht alles viel zu
langweilig und kompliziert?*

Nix kompliziert — viele zehntausend begeist-
erte Zuschauer haben bereits erlebt, dass
Uwe Geisler diese Fragen anschaulich und
unterhaltsam beantworten kann!

— ein Mitmach-Spal3 von 11 bis 99 Jahren —
— bis 300 Teilnehmer —

Was andere sagen

"Christina und ihr Vater Christoph sind

vom Vortrag begeistert."

Kolnische Rundschau zur Kolner Kinderuni 2007

"Eine Unterrichtsstunde, die sie nicht so

schnell vergessen werden."

ZDF Heute Nachrichten 2006

"Ein Workshop der besonderen Art"
Tageblatt Luxemburg 2007

Informatik?
Kinderleicht!

"eindrucksvoll", "Eine sehr anschauliche
und kurzweilige Vorlesung der Kinder-

Uni in Goppingen."

Neue Wiirttembergische Zeitung Goppingen 2010

"An der lebenden Rechenmaschine hdtte
Ada Lovelace ihre wahre Freude
gehabt.”, "Als gelungene Kombination
von Theorie und Praxis lobten die
Jugendlichen die Programmierung ..."
Mainzer Allgemeine Zeitung 2010

"Phdnomenaler Start, " ... demonstriert

Geisler mit Witz und Charme die

Funktion ..., "Uwe Geisler gelingt es,
die Schiiler (der 6. Kl.) mitzureifien ... *

www.famity.de -

Uwe Geisler
Kapellenstr.4A

D-55270 Ober-Olm
06136/814848

Jahrbuch 2009/2010 des Ohm-Gymnasiums Erlangen

geisler@famity.de

= Popularwissenschaftliche

Mitmach-Vortrage

fur Kinder und Erwachsene

mit Uwe Geisler

- unterhaltsam und spannend -

Alles nur mit O und 1?

Wieso stecken Chips im Computer?

Wie kommen Tone und Musik in den
Computer?

Wie funktionieren Netzwerke und
das Internet?

|
Wie kommen Farben und Bilder in '

' den Computer?
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http://www.famity.de/

Hochschulen Schulen Zusatzliche Angebote:

Lange Nacht der Wissenschaften, Tag der Schulvortrage, Tag der offenen Tiir, Infor- . .
Mathematik, Kinderuni, Tag der offenen matik, Lehrerfortbildung Projekttage, W
Tiar, Wissenschaftsmarkt usw. Begabtenforderung, Medienpadagogik 0 ensp_l_e mt _n_ ern)
Vortrage an mittlerweile iiber 30 Hochschulen Schulvortrage Sekundarstufe. I o
und Forschungseinrichtungen (Fraunhofer, Max . }
Planck, Helmholtz) Gymnasium + IGS bis 150 Tn. 5/6 7/8 9/10

Realschule bis 100 Tn. 6 7/8 9/10

Hauptschule bis 50 Tn. 7/8 9/10

Museen, Science Center AbL
auf

Allgemeines Vortragsprogramm, Lange
Nacht der Museen, Begleitprogramm zu

Beispiel 1 Beispiel 2

g Workshops
SonderauSStellungen usw Block 1: Schiiller Block 1: Schiiler (Schaltungsbau' Programmiemng)
Landesmuseum fiir Technik und Arbeit Mann- ) ) ot ST
heim, phaeno Wolfsburg, ZKM Zentrum fiir 45 oder 60 Min. 45 oder 60 Min. f ""E :
Kunst und Medientechnologie Karlsruhe, z.B. in der Aula z.B. in der Aula % -;Lg,!_ 4
Museum fur Kommunikation (Frankfurt und 4
E&;ﬁﬁfﬂgﬁzw rhistorisches Museum Block 2: Schiiler Block 2: Lehrer
Aufbauvortrage

. T 45 oder 60 Min. Fortbildung fur
z.B. in der Aula fachfremde Lehrer, Texte, Bilder und Musik im
Unternehmens- und Gesamtkollegium Computer? Alles nur mit 0 und 1?

60 oder 90 Min.
z.B. im Lehrerzi.

Berufsverbande, Stiftungen
Netzwerke verstehen!

Fachkraftemangel technische Ausbildungs-
berufe und Studienfacher, Bildungsveran-
staltungen, Tag der Technik, Sponsoring

Neu! Grundschulen

Tag der offenen Tur
Vortrag fur Schiiler, Eltern und Lehrer bis 300 Tn.

»Zaubern mit 0 und 1“, Vortrag fir
4. Klasse, Lehrer und Eltern

IdeenExpo Hannover 2007 und 2009, Ideenpark
Stuttgart 2008, Explore Science, Bildungswerk
der Niedersachsischen Wirtschaft Braun-
schweig, BBQ Berufliche Bildung gGmbH
(Bildungswerk B.-W.), Junior-Ingenieur-
Akademie, Gesellschaft fur Informatik (GI), . .
Diverse VDI-Bezirksverbande, Handwerks- somma, EE -
kammern Diisseldorf und Koblenz, MINT- 1 ety
Zukunft-Schaffen (BDA), Erlebe-IT (BITKOM)

Technische Anforderungen

a - Videoprojektor (Beamer)

M - Tonverstarkung (Headset,
Handmikro, Notebook-Audio)

- Flipchart oder Tafel

Unternehmen

Tag der offenen Tiir, Mitarbeiter- und
Angehorigen-Veranstaltungen, Sponsoring



